
 

Giochi di parole 
Non è difficile giocare con le parole. 
A volte da un banale errore di 
trascrizione nascono storie strambe 
e surreali. 
 

 

 
 

LE ESPERIENZE, LE IDEE, I PERCORSI 
sabato mattina dalle 9,00 alle 13,00 

9,00  Accoglienza e registrazione dei partecipanti 
 
9,45 Presentazione del corso e saluto di Giuseppe Valtorta 
presidente della Famiglia Artistica Lissonese 
10,00 La meraviglia tra bellezza e stupore nei libri per ragazzi 
Mauro Speraggi e Lisa Villa 
 
11,00 Meraviglie sussurate: alla scoperta delle meraviglie 
quotidiane dove il tempo si sospende, lasciando spazio alla poesia 
del cuore  Antonio Catalano, attore e inventore di storie comiche 
 
12,00  “La storia del Signor Gino” – la nascita della Libera 
Accademia d’Arte fondata da Gino Meloni raccontata attraverso 
l’uso del Kamishibai 
 
13,00 Pausa pranzo 
 

¥ in occasione del corso sarà allestito un punto libreria con le pubblicazioni 
di ARTEBAMBINI a prezzi scontati 

 

I LABORATORI, GLI ATELIER CREATIVI 
sabato pomeriggio dalle 14,30 alle 18,30 
i partecipanti sceglieranno un laboratorio 

 

 
 

                                                      
 

    
 
Note: 

¥ i partecipanti dovranno essere muniti di astuccio con matita, gomma, 
forbici, colla stick, tratto-pen nero. 

¥ al termine del corso verrà rilasciato l’attestato di frequenza 
 
 
 

Piccola biblioteca delle meraviglie 	  
Libri polimaterici, luminosi, da 
attraversare, da appendere, da toccare. 
Dai prelibri di Munari, ai volumi scultura di 
Kveta Pakovska, fino alle carte di 
Komagata.  
 
CONDUCE: Lisa Villa e Mauro Speraggi 

La parola meraviglia deriva dall’antico 
mirar (osservare) e dall’ancor più 

antico sanscrito smayè (sorridere). Ed è 
forse questo la meraviglia, una 

mescolanza di curiosità, di attenzione, 
di casualità e di gioia di conoscere. Ci 

si può predisporre alla meraviglia? 
L’arte, la poesia, il gioco, i racconti, la 

natura sono grandi giacimenti di 
meraviglie basta avvicinarsi a loro 
preparati a stupirsi, predisposti a 
sorprendersi e inclini alla rêverie. 

I teatri delle meraviglie 
Scenografie portatili contenenti 
tutto il necessario per un viaggio 
immaginario, guidati dalle 
narrazioni, da effetti sonori, 
piccoli oggetti, mappe e planetari, 
tracce di esseri e di stelle da 
seguire, lasciapensieri da 
completare con le proprie idee e 
i propri sogni...  
CONDUCE: Antonio Catalano 

L’ALBUM DEI 5 BAMBÙ  
Gocce di colore si dilatano sull’acqua e 
si trasformano in imprevedibili decori. 
La marmorizzazione, una tecnica di 
stampa originaria del magico Oriente, 
porterà alla realizzazione dell’album 
dei cinque bambù.  
CONDUCONO: Cristina Gazzoli, Monica 
Gelosa, Cesarella Pastori della FAL 
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