
COMUNE DI LISSONE 

BANDO DI GARA PER AFFIDAMENTO DEI LAVORI DI SISTEMAZIONE DEL 

CONTESTO URBANO 2.01 DEL CONTRATTO DI QUARTIERE DI VIA G. DI 

VITTORIO – PARCHEGGI E CAMPETTO DI GIOCO 

Il Comune di Lissone Via Gramsci n. 21, 20851, Lissone (MB), con determinazione dirigenziale n. 

1207 del 11.11.2022, ha indetto una procedura aperta telematica, tramite Sintel, per l’affidamento dei 

lavori di sistemazione del contesto urbano 2.01 del contratto di quartiere di Via G. Di Vittorio - 

parcheggi e campetto di gioco - CUP E96G19001320006 - CIG 9481387013. 

La procedura verrà aggiudicata, ai sensi dell’art. 36, comma 9-bis, del D.Lgs. n. 50/2016, secondo il 

criterio del prezzo più basso, con applicazione del principio di inversione procedimentale ex art. 133, 

comma 8, del D.Lgs. n. 50/2016. 

L’importo complessivo a base di gara è pari ad € 686.794,90 iva esclusa, di cui € 17.000,00 iva esclusa 

quali costi della sicurezza non soggetti a ribasso. 

Requisiti di partecipazione e modalità di espletamento della procedura sono indicati nel disciplinare 

di gara accessibile sul sito internet www.comune.lissone.mb.it. e sulla piattaforma Sintel 

www.ariaspa.it. 

Le offerte dovranno pervenire tramite la piattaforma Sintel entro le ore 12.00 del giorno 12.12.2022. 

L’apertura delle offerte avverrà nella seduta del 12.12.2022 alle ore 15.00. 

Per eventuali informazioni contattare l’Unità Provveditorato e Gare ai seguenti recapiti: tel. 

039/7397345; e-mail: acquisti@comune.lissone.mb.it - pec: pec@comunedilissone.it. 

Il responsabile del procedimento è l’Arch. Salvatore Di Sarno Giusto, Dirigente del Settore 

Pianificazione e Gestione del Territorio. 

Lissone, 15.11.2022. 

Il Dirigente del Settore 

Affari Generali e Istituzionali 

Dr. Elio Bassani 
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